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KEELEMÄNGUD:  

Bingo 

 

 

 

 

 

 

 
ЯЗЫКОВЫЕ ИГРЫ: 

Бинго 



BINGO Бинго 

2 Keelemängud — AVIOR / Erasmus + Языковые игры — AVIOR / Erasmus + 

 

 
 

 

 

 

 

1. Esikülg: piltidega mängukaardid  

Лицевая сторона: игральные 

карты с картинками  

 

 
esikülg 

лицевая сторона 
 

2. Tagakülg: kakskeelne tekst  

 Оборотная сторона: двуязычный текст 

 

 
 

 

tagakülg 

оборотная сторона 

 
 

Prindi 

kahepoolsena või 

kleebi kokku  

 

 

 

 
 

Распечатай 

двусторонними 

или склей два в 

один 
 

 

 

BUTTERFLY— 

VLINDER 

 

 

 

LEMON— 

CITROEN 

 

 

 

PENCIL— 

POTLOOD 

 

 

 

 

Lapsed võivad selle ära värvida! 

Дети могут их раскрасить! 

 

 

3. Kott mängukaartide jaoks  

 Мешок для игральных карт 

4. Kettad mängukaartide katmiseks 

(võib kasutada ka münte) 

 
4. Фишки для размещения на игральных картах 

(можно использовать также монеты) 

PLUM— PEAR— LIPS— 

PRUIM PEER LIPPEN 

 

 
 

BIRD— 

 

 
 

BAG— 

 

 
 

FIVE— 

VOGEL ZAK VIJF 

 



 

  

Tegevus: BINGO Действие: игра в бинго 
 

 

 

 

 

 

■ VAJALIKUD VAHENDID: 

1. Piltidega mängukaardid 

2. Kaartide tagaküljed kakskeelse tekstiga  

3. Kott mängukaartidele 

4. Kettad mängukaartide katmiseks 

(võib kasutada ka münte või ube)  

 

▲ KUIDAS MÄNGIDA: 

4-6 last istuvad laua ääres. Neil on Bingo mängukaardid 

ja kettad. Õpetaja võtab kotist kaardi, näitab seda lastele 

ja nimetab sellel olevat objekti eesti ja vene keeles.  

Kui laste käes oleval mängukaardil on pilt olemas, 

katavad nad selle kettaga.  

Kui õpetaja on võtnud kotist pooled (või kõik) kaardid, 

võib ta küsida lastelt, kui palju pilte on neil kaetud, et 

võrrelda, kellel on kõige enam kaetud pilte.  

Märkus: selle Bingo mängimisel ei pea võitjat välja 

kuulutama. 

Ühe keele asemel võib kasutada ka teist keelt. Mängus 

kasutatavate keelte arv ei ole piiratud.  

 

● MÄNGU EESMÄRK 

Eesti ja vene keele sõnavara paralleelne õppimine 

grupis või klassiruumis.  

♦ OSKUSED, TEADMISED JA 

KOMPETENTSID, MIDA SEE MÄNG 

ARENDAB  

Numbrite ja sõnade tundmine eesti ja vene keeles, 

loendamine, liitmine ja võrdlemine, 

matemaatilised oskused.  

 
Uute sõnade ligikaudne arv: 1-10. 

■ НЕОБХОДИМЫЕ МАТЕРИАЛЫ: 

1. Игральные карты с картинками 

2. Оборотная сторона игральных карт с двуязычным текстом 

3. Мешок для игральных карт 

4. Фишки для размещения на игральных картах (можно 

использовать также монеты или бобы) 

 
▲ КАК ИГРАТЬ: 
4-6 детей сидят за столом. У них игральные карты и 

фишки. Учитель берет игральную карту из мешка, 

показывает ее детям и называет находящийся на ней 

объект на эстонском и русском языках. 

Когда у детей есть соответствующая картинка на 

картах, они ставят на нее фишку. 

Если учитель вытащил из сумки половину 

игральных карт (или все игральные карты), он(а) 

может спросить детей, на скольких картинок они 

расположили фишки, чтобы сравнить, у кого больше 

всего картинок с расположенными на них фишками. 

Примечание: в этом бинго не требуется выявить 

победителя. 

Можно использовать любой другой язык вместо 

одного из предложенных. Количество используемых 

в игре языков не ограничено. 

● ЦЕЛЬ ИГРЫ 

Параллельное изучение эстонского и русского 

словарного запаса в группе или классе. 

♦ НАВЫКИ, ЗНАНИЯ И ОПЫТ, 

КОТОРЫЕ РАЗВИВАЕТ ЭТА ИГРА 

 

Знание чисел и слов на эстонском и русском 

языках, перечисление, сложение и сравнение, 

математические навыки. 

 
Приблизительное количество новых слов: 1-10. 
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Tegevus: BINGO Действие: игра в бинго 

4 Mängud kirjaoskuse arendamiseks — AVIOR /  Erasmus + Игры для повышения грамотности — AVIOR / Erasmus + 

 

 

 

1. PRINDI VÄLJA PILTIDEGA 

MÄNGUKAARDID 

1. РАСПЕЧАТЙ ИГРАЛЬНЫЕ 

КАРТЫ С КАРТИНКАМИ 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

2. PRINDI KAKSKEELSED 

TEKSTID JA LÕIKA VÄLJA  

2. РАСПЕЧАТАЙ ДВУЯЗЫЧНЫЕ ТЕКСТЫ И РАЗРЕЖЬ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LIBLIKAS— 

БАБОЧКА 

 

 

 

 

 

 

 

HUULED

— ГУБЫ 

 

 

 

 

 

 

 

LIND— 

ПТИЦА 

SIDRUN— 

ЛИМОН 

 

 

 

 

 

 

 

PLOOM— 

СЛИВА 

 

 

 

 

 

 

 

KOTT— 

РЮКЗАК 

PLIIATS— 

КАРАНДАШ 

 

 

 

 

 

 

 

PIRN— 

ГРУША 

 

 

 

 

 

 

 

VIIS— 

ПЯТЬ 



 

 

 
 

3. LEIA MÄNGUKAARTIDELE 

SOBIV KOTT 

4. PRINDI JA LÕIKA VÄLJA KETTAD (8 

X) 

3. НАЙДИ ДЛЯ ИГРАЛЬНЫХ КАРТ 

ПОДХОДЯЩИЙ МЕШОК 

4. РАСПЕЧАТАЙ И РАЗРЕЖЬ ФИШКИ (8 СТРАНИЦ) 

 

 

 

 



 

 

 

1. PRINDI VÄLJA PILTIDEGA 

MÄNGUKAARDID 

 

1. РАСПЕЧАТЙ ИГРАЛЬНЫЕ 

КАРТЫ С КАРТИНКАМИ 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

2. PRINDI KAKSKEELSED 

TEKSTID JA LÕIKA VÄLJA  

2. РАСПЕЧАТАЙ ДВУЯЗЫЧНЫЕ ТЕКСТЫ И РАЗРЕЖЬ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TOOL— 

СТУЛ 

 

 

 

 

 

 

 

KOLM— 

ТРИ 

 

 

 

 

 

 

 

ÕUN— 

ЯБЛОКО 

KAHEKSA— 

ВОСЕМЬ 

 

 

 

 

 

 

 

BANAAN— 

БАНАН 

 

 

 

 

 

 

 

KOER— 

СОБАКА 

LEHT— 

ЛИСТ 

 

 

 

 

 

 

 

LAUD— 

СТОЛ 

 

 

 

 

 

 

 

JALG— 

НОГА 



 

 

 

1. PRINDI VÄLJA PILTIDEGA 

MÄNGUKAARDID 

1. РАСПЕЧАТЙ ИГРАЛЬНЫЕ 

КАРТЫ С КАРТИНКАМИ  

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

2. PRINDI KAKSKEELSED 

TEKSTID JA LÕIKA VÄLJA  

2. РАСПЕЧАТАЙ ДВУЯЗЫЧНЫЕ ТЕКСТЫ 

И РАЗРЕЖЬ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ÜKS— 

ОДИН 

 

 

 

 

 

 

 

KANA— 

КУРИЦА 

 

 

 

 

 

 

 

LEHT— 

ЛИСТ 

PALL— 

МЯЧ 

 

 

 

 

 

 

 

KUKK— 

ПЕТУХ 

 

 

 

 

 

 

 

PORGAND— 

МОРКОВКА 

KÄÄRID— 

НОЖНИЦЫ 

 

 

 

 

 

 

 

TIBU— 

ЦЫПЛЕНОК 

 

 

 

 

 

 

 

KAST— 

ЯЩИК 



 

 

 

1. PRINDI VÄLJA PILTIDEGA 

MÄNGUKAARDID 

1. РАСПЕЧАТЙ ИГРАЛЬНЫЕ 

КАРТЫ С КАРТИНКАМИ 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

2. PRINDI KAKSKEELSED 

TEKSTID JA LÕIKA VÄLJA  

2. РАСПЕЧАТАЙ ДВУЯЗЫЧНЫЕ ТЕКСТЫ 

И РАЗРЕЖЬ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

KELL— 

ЧАСЫ 

 

 

 

 

 

 

 

KREEKA 

PÄHKEL— 

ГРЕЦКИЙ 

ОРЕХ 

 

 

 

 

 

KOLMNURK

— 

ТРЕУГОЛЬ-

НИК 

KAKS— 

ДВА 

 

 

 

 

 

 

 

JUUKSED

— 

ВОЛОСЫ 

 

 

 

 

 

 

KÄSI— 

РУКА 

LEHT— 

ЛИСТ 

 

 

 

 

 

 

 

HIIR— 

МЫШЬ 

 

 

 

 

 

 

 

KIRSS— 

ВИШНЯ 



 

 

 

1. PRINDI VÄLJA PILTIDEGA 

MÄNGUKAARDID 

1. РАСПЕЧАТЙ ИГРАЛЬНЫЕ 

КАРТЫ С КАРТИНКАМИ 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

2. PRINDI KAKSKEELSED 

TEKSTID JA LÕIKA VÄLJA  

2. РАСПЕЧАТАЙ ДВУЯЗЫЧНЫЕ ТЕКСТЫ 

И РАЗРЕЖЬ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

HAMMAS— 

ЗУБ 

 

 

 

 

 

 

 

TOMAT— 

ТОМАТ 

 

 

 

 

 

 

 

SIGA— 

СВИНЬЯ 

KRABI— 

КРАБ 

 

 

 

 

 

 

 

RUUT-
КВАДРАТ 

 

 

 

 

 

 

 

NINA— 

НОС 

NELI— 

ЧЕТЫРЕ 

 

 

 

 

 

 

 

KALA— 

РЫБА 

 

 

 

 

 

 

 

LEIB— 

ХЛЕБ 



 

 

 

1. PRINDI VÄLJA PILTIDEGA 

MÄNGUKAARDID 

1. РАСПЕЧАТЙ ИГРАЛЬНЫЕ 

КАРТЫ С КАРТИНКАМИ 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

2. PRINDI KAKSKEELSED 

TEKSTID JA LÕIKA VÄLJA  

2. РАСПЕЧАТАЙ ДВУЯЗЫЧНЫЕ ТЕКСТЫ 

И РАЗРЕЖЬ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

KASS— 

КОШКА 

 

 

 

 

 

 

 

RAAMAT

— 

КНИГА 

 

 

 

 

 

 

 

VIINAMARI

— 

ВИНОГРАД 

KUUS— 

ШЕСТЬ 

 

 

 

 

 

 

 

SIPELGAS

— 

МУРАВЕЙ 

 

 

 

 

 

 

 

SEEN — ГРИБ 

SILM— 

ГЛАЗ 

 

 

 

 

 

 

 

PEA— 

ГОЛОВА 

 

 

 

 

 

 

 

SÕRM— 

ПАЛЕЦ 



 

 

Tegevus: BINGO 
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1. PRINDI VÄLJA PILTIDEGA 

MÄNGUKAARDID 

 

1. РАСПЕЧАТЙ ИГРАЛЬНЫЕ 

КАРТЫ С КАРТИНКАМИ 



 

 

Tegevus: BINGO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
1818 Games for improving literacy — AVIOR / Erasmus + Игры для повышения грамотности — AVIOR / Erasmus + 

Действие: игра в бинго 
 

2. PRINDI KAKSKEELSED 

TEKSTID JA LÕIKA VÄLJA  

2. РАСПЕЧАТАЙ ДВУЯЗЫЧНЫЕ ТЕКСТЫ И РАЗРЕЖЬ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

KEEL— 

ЯЗЫК 

 

 

 

 

 

 

 

ÜHEKSA— 

ДЕВЯТЬ 

 

 

 

 

 

 

 

TÄHT— 

ЗВЕЗДА 

LILL— 

ЦВЕТОК 

 

 

 

 

 

 

 

SEITSE— 

СЕМЬ 

 

 

 

 

 

 

 

ARBUUS— АРБУЗ 

TIIGER

— ТИГР 

 

 

 

 

 

 

 

ÖÖKULL

— СОВА 

 

 

 

 

 

 

 

JUUST— 

СЫР 



 

 

 


